[image: image1.jpg]MHHHCTEPCTBO OBPA3OBAHUS M HAYKH PECTIYEJIMKH TATAPCTAH

MYHHUMIATBHOE BIOAKETHOE YUPEKAEHHE JONOJIHNTELHOTO OBPASOBAHIA |

WIEHTP AETCKOTO TBOPYECTBA «COJIITHm AMACTOBCKOTO MYHULIMIAILHOFO
PAHOHA PECITYBIMKH TATAPCTAH

TIpHHATA HASECCAAHMM

MeT04MHecKoro (ICAArOrHHECKOro) CoBeTa

Iporokoa Ne 7,
o« v _pg 204Lrona

JOTOJIHUTEJTBHAS OBlJlEOB]’A}OBATE.r’le.»\Sl
X OBIIEPA3BUBAIOLIASL [POIPAMMA
§ «JlerokoOHCTpYMpOBAHHE,

Hanpas.iey

0CTh: TeXHUYECKaA
Bospact yuamxesi: 8-10 sier
Cpox peanusauiu: 3 roja (432 vaca)

ABTOP-COCTABHTCLE
TaitnyTauHoBa 3ymb(us Xannkosha,
nejaror JIONONHUTEIBHOTO UGP“‘}OB?}HNH

’ Anactoso, 2022 roit



 
           1. Информационная карта образовательной программы

	1
	Образовательная организация
	Центр детского творчества «СЭЛЭТ»

	2
	Полное название программы
	«Легоконструирование»

	3
	Направленность программы
	Научно-технический

	4
	Сведения о разработчиках
	

	4.1
	ФИО, должность
	Педагог дополнительного образования Гайнутдинова Зульфия Халиковна

	5
	Сведения о программе:
	

	5.1
	Срок реализации
	3 года

	5.2
	Возраст обучающихся
	8-10 лет

	5.3
	Характеристика программы:

-тип программы

-вид программы


	Дополнительная общеобразовательная программа общеразвивающая



	5.4
	Цель программы
	саморазвитие и развитие личности каждого ребёнка в процессе освоения мира через его собственную творческую предметную деятельность.


	5.5
	Образовательные модули (в соответствии с уровнями сложности  содержания и материала программы)
	Стартовый уровень

	6
	Формы и методы образовательной деятельности
	

	7
	Формы мониторинга результативности
	Педагогическое наблюдение, опрос, самостоятельная творческая  работа, выставки работ, презентации творческих работ, демонстрации моделей.

	8
	Результативность реализации программы
	

	9
	Дата утверждения и последней корректировки программы
	

	10
	Рецензенты
	


ОГЛАВЛЕНИЕ
1. Информационная карта образовательной программы.

2. Пояснительная записка.

3. Учебный (тематический ) план.

4. Содержание программы.

5. Планируемые результаты освоения программы.

6. Организационно-педагогические условия реализации программы.

7. Формы  аттестации / контроля и оценочные материалы/.

8. Список литературы.

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Программа курса внеурочной деятельности «Легоконструирование» соответствует федеральному компоненту государственного стандарта общего образования.  Жизнь современных детей протекает в быстро меняющемся мире, который предъявляет серьезные требования к ним.  Как добиться того, чтобы дети знания, полученные в школе, помогали детям в жизни. Одним из вариантов помощи являются междисциплинарные занятия, где дети комплексно используют свои знания. Материал по курсу «Легоконструирование»   строится так, что требуются знания практически из всех учебных дисциплин от искусств и истории до математики и естественных наук. Межпредметные занятия опираются на естественный интерес к разработке и постройке различных механизмов. Разнообразие конструкторов Лего позволяет заниматься с учащимися разного возраста и по разным направлениям (конструирование, программирование, моделирование физических процессов и явлений). Дети с удовольствием посещают занятия, участвуют и побеждают в различных конкурсах.
Конструирование теснейшим образом связано с чувственным и интеллектуальным развитием ребенка. Особое значение оно имеет для совершенствования остроты зрения, точности цветовосприятия, тактильных качеств, развития мелкой мускулатуры кистей рук, восприятия формы и размеров объекта, пространства. Дети пробуют установить, на что похож предмет и чем он отличается от других; овладевают умением соизмерять ширину, длину, высоту предметов; начинают решать конструктивные задачи «на глаз»; развивают образное мышление; учатся представлять предметы в различных пространственных положениях, мысленно менять их взаимное расположение.  В процессе занятий идет работа над развитием интеллекта воображения, мелкой моторики, творческих задатков, развитие диалогической и монологической речи, расширение словарного запаса. Особое внимание уделяется развитию логического и пространственного мышления. Ученики учатся работать с предложенными инструкциями, формируются умения сотрудничать с партнером, работать в коллективе.

Различают три основных вида конструирования: по образцу, по условиям и по замыслу.  Конструирование по образцу — когда есть готовая модель того, что нужно построить (например, изображение или схема). При конструировании по условиям — образца нет, задаются только условия, которым постройка должна соответствовать (например, домик для собачки должен быть маленьким, а для лошадки — большим). Конструирование по замыслу предполагает, что ребенок сам, без каких-либо внешних ограничений, создаст образ будущего сооружения и воплотит его в материале, который имеется в его распоряжении. Этот тип конструирования лучше остальных развивает творческие способности.

Цель курса: является саморазвитие и развитие личности каждого ребёнка в процессе освоения мира через его собственную творческую предметную деятельность.
Задачи курса:
1. Ознакомление с основными принципами механики; 

2. Формирование мотивации успеха и достижений, творческой самореализации на основе организации предметно-преобразующей деятельности;
3. Формирование внутреннего плана деятельности на основе поэтапной отработки предметно-преобразовательных действий;
4. Формирование умения искать и преобразовывать необходимую информацию на основе различных информационных технологий (графических (текст, рисунок, схема; информационно-коммуникативных);

5. Развитие регулятивной структуры деятельности, включающей целеполагание, планирование (умение составлять план действий и применять его для решения практических задач), прогнозирование (предвосхищение будущего результата при различных условиях выполнения действия), контроль, коррекцию и оценку;
6. Развитие умения излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать свою точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на вопросы путем логических рассуждений.
7. Развитие коммуникативной компетентности младших школьников на основе организации совместной продуктивной деятельности (умения работать над проектом в команде, эффективно распределять обязанности, развитие навыков межличностного общения и коллективного творчества) 
8. Развитие индивидуальных способностей ребенка; 

9. Развитие речи детей; 

10. Повышение интереса к учебным предметам посредством конструктора ЛЕГО.

Общая характеристика учебного предмета

В основе курса лежит целостный образ окружающего мира, который преломляется через результат деятельности учащихся. Конструирование  как учебный предмет является комплексным и интегративным по своей сути, он предполагает реальные взаимосвязи практически со всеми предметами начальной школы.

Занятия по Легоконструированию главным образом направлены на развитие изобразительных, словесных, конструкторских способностей. Все эти направления тесно связаны, и один вид творчества не исключает развитие другого, а вносит разнообразие в творческую деятельность. Каждый ребенок, участвующий в работе по выполнению предложенного задания, высказывает свое отношение к выполненной работе, рассказывает о ходе выполнения задания, о назначении выполненного проекта.

Деятельность учащихся первоначально имеет, главным образом, индивидуальный характер. Но постепенно увеличивается доля коллективных работ, особенно творческих, обобщающего характера – проектов. 

Для успешного продвижения ребёнка в его развитии важна как оценка качества его деятельности на занятии, так и оценка, отражающая его творческие поиски. Оцениваются освоенные предметные знания и умения, а также универсальные учебные действия.
Определяющей задачей изучения курса является достижение следующих уровней обученности. 

Иметь представление: 

· О базовых конструкциях; 

· О правильности и прочности создания конструкции; 

· О техническом оснащении конструкции. 

Научится: 

· Правилам создания устойчивых конструкций для правильного функционирования модели;

· Техническим основам построения модели.

Сможет научится: 

· Использовать полученные знания для создания выигрышных, готовых к функционированию конструкций; 

· Создавать программы для выбранной модели; 

· Работать с программой и использовать множество различных соединений для проведения исследовательской работы по предложенной теме.

Место учебного предмета в учебном плане


В соответствии с ООП НОО и учебным планом МБОУ «КаратунскаяСОШ»  курс Легоконструирование изучается в 2-4  классах по 4 часа в неделю. 

               Ценностные ориентиры содержания учебного предмета

Практик-ориентированная направленность содержания курса внеурочной деятельности «Легокострурование» естественным путём интегрирует знания, полученные при изучении других учебных предметов (математика, окружающий мир, изобразительное искусство, русский язык, литературное чтение), и позволяет реализовать их в интеллектуально-практической деятельности ученика. Это, в свою очередь, создаёт условия для развития инициативности, изобретательности, гибкости мышления.

Математика—моделирование (преобразование объектов из чувственной формы в модели, воссоздание объектов по модели в материальном виде, мысленная трансформация объектов и пр.), выполнение расчётов, вычислений, построение форм с учётом основ геометрии, работа с геометрическими фигурами, телами, именованными числами.

Изобразительное искусство- использование средств худо​жественной выразительности в целях гармонизации форм и конструкций, изготовление изделий на основе законов и пра​вил декоративно-прикладного искусства и дизайна.

Окружающий мир — рассмотрение и анализ природных форм и конструкций как универсального источника инженер​но-художественных идей для мастера, природы как источника сырья с учётом экологических проблем, деятельности челове​ка как создателя материально-культурной среды обитания; изучение этнокультурных традиций.

Русский язык- развитие устной речи на основе использо​вания важнейших видов речевой деятельности и основных ти​пов учебных текстов в процессе анализа заданий и обсужде​ния результатов практической деятельности (описание конструкции изделия, материалов и способов их обработки; сообщение о ходе действий и построении плана деятельнос​ти; построение логически связанных высказываний в рассуж​дениях, обоснованиях, формулировании выводов).

Литературное чтение- работа с текстами для создания об​раза, реализуемого в изделии.
Учебно - тематический план

	№

п/п
	Тема
	Кол-во часов
	Дата проведения

	1. 
	Вводное занятие. Правила работы на уроках Лего-конструирования. Знакомство с ЛЕГО. Диагностика.
	2
	

	2. 
	Индивидуальная ЛЕГО-игра детей или знакомство с ЛЕГО продолжается.  Игра «Фантазеры»
	2
	

	3. 
	Игры с конструктором «Лего»
	2
	

	4. 
	Игры с конструктором «Лего»
	2
	

	5. 
	Мозаика
	2
	

	6. 
	Мозаика
	2
	

	7. 
	Знакомство  с ЛЕГО продолжается

(Спонтанная индивидуальная ЛЕГО-игра)
	2
	

	8. 
	Путешествие по ЛЕГО-стране. Исследователи « волшебных» кирпичиков. Повторение.
	2
	

	9. 
	Конструирование городского многоэтажного дома .
	2
	

	10. 
	Путешествие по ЛЕГО-стране. Исследователи цвета.
	2
	

	11. 
	Конструирование квартиры и ее комнат”. Моя комната.
	2
	

	12. 
	Конструирование квартиры и ее комнат”. Моя комната.
	2
	

	13. 
	Как построить дом? Из чего он состоит?” Деревенский домик.
	2
	

	14. 
	. Индивидуальная ЛЕГО-игра детей. Игра «Фантазеры»
	2
	

	15. 
	Исследователи кирпичиков. Волшебные кирпичики.
	2
	

	16. 
	Исследователи кирпичиков. Волшебные кирпичики.
	2
	

	17. 
	Исследователи формочек. Волшебные формочки.
	2
	

	18. 
	Исследователи формочек. Волшебные формочки
	2
	

	19. 
	Формочки и кирпичики.
	2
	

	20. 
	Формочки и кирпичики.
	2
	

	21. 
	Формочки и кирпичики.
	2
	

	22. 
	Городской пейзаж.
	2
	

	23. 
	Городской пейзаж.
	2
	

	24. 
	Городской пейзаж.
	2
	

	25. 
	Сельский  пейзаж.
	2
	

	26. 
	Сельский  пейзаж.
	2
	

	27. 
	Сельский  пейзаж.
	2
	

	28. 
	Сельскохозяйственные постройки.
	2
	

	29. 
	Сельскохозяйственные постройки.
	2
	

	30. 
	Школа, школьный двор.
	2
	

	31. 
	Школа, школьный двор.
	2
	

	32. 
	Школа, школьный двор.
	2
	

	33. 
	Сельскохозяйственные постройки.
	2
	

	34. 
	Транспорт. Конструирование.
	2
	

	35. 
	Транспорт. Конструирование.
	2
	

	36. 
	Транспорт.Программирование.
	2
	

	37. 
	Транспорт.Программирование
	2
	

	38. 
	Городской транспорт. Конструирование.
	2
	

	39. 
	Городской транспорт. Конструирование.
	2
	

	40. 
	Городской транспорт . Программирование.
	2
	

	41. 
	Городской транспорт . Программирование.
	2
	

	42. 
	Транспорт.
	2
	

	43. 
	Специальный транспорт. Конструирование.
	2
	

	44. 
	Специальный транспорт. Конструирование.
	2
	

	45. 
	Специальный транспорт . Программирование.
	2
	

	46. 
	Специальный транспорт . Программирование.
	2
	

	47. 
	Водный транспорт. Конструирование.
	2
	

	48. 
	Водный транспорт. Конструирование.
	2
	

	49. 
	Водный транспорт. Программирование.
	2
	

	50. 
	Водный транспорт. Программирование.
	2
	

	51. 
	Воздушный транспорт, космические модели. Конструирование.
	2
	

	52. 
	Воздушный транспорт, космические модели. Конструирование.
	2
	

	53. 
	Воздушный транспорт, космические модели. Программирование
	2
	

	54. 
	Воздушный транспорт, космические модели. Программирование
	2
	

	55. 
	Животные. Разнообразие животных.
	2
	

	56. 
	Живой мир. Животные из лего. Конструирование.
	2
	

	57. 
	Живой мир. Животные из лего. Конструирование.
	2
	

	58. 
	Живой мир. Животные из лего. Программирование
	2
	

	59. 
	Живой мир. Животные из лего. Программирование
	2
	

	60. 
	Домашние питомцы. Конструирование.
	2
	

	61. 
	Домашние питомцы. Конструирование.
	2
	

	62. 
	Домашние питомцы. Программирование
	2
	

	63. 
	Домашние питомцы. Программирование
	2
	

	64. 
	Дикие животные. Конструирование.
	2
	

	65. 
	Дикие животные. Конструирование.
	2
	

	66. 
	Дикие животные. Программирование
	2
	

	67. 
	Дикие животные. Программирование
	2
	

	68. 
	Экзотические звери. Конструирование.
	2
	

	69. 
	Экзотические звери. Конструирование.
	2
	

	70. 
	Экзотические звери. Программирование
	2
	

	71. 
	Экзотические звери. Программирование
	2
	

	72. 
	Дикие животные. Животные пустынь, степей, лесов. Конструирование.
	2
	

	73. 
	Дикие животные. Животные пустынь, степей, лесов. Конструирование.
	2
	

	74. 
	Дикие животные. Животные пустынь, степей, лесов. Программирование
	2
	

	75. 
	Дикие животные. Животные пустынь, степей, лесов. Программирование
	2
	

	76. 
	Птицы из лего. Конструирование.
	2
	

	77. 
	Птицы из лего. Конструирование.
	2
	

	78. 
	Птицы из лего. Программирование
	
	

	79. 
	Птицы из лего. Программирование
	
	

	80. 
	Экзотические птицы. Конструирование.
	2
	

	81. 
	Экзотические птицы. Конструирование.
	2
	

	82. 
	Экзотические птицы. Программирование
	2
	

	83. 
	Зоопарк.
	2
	

	84. 
	Зоопарк.
	2
	

	85. 
	Зоопарк.
	2
	

	86. 
	Вертушка. Конструирование.
	2
	

	87. 
	Вертушка. Конструирование.
	2
	

	88. 
	Вертушка. Программирование
	2
	

	89. 
	Вертушка. Программирование
	2
	

	90. 
	Волчок. Конструирование.
	2
	

	91. 
	Волчок. Конструирование.
	2
	

	92. 
	Волчок. Программирование
	2
	

	93. 
	Волчок. Программирование
	2
	

	94. 
	Домашние животные. Конструирование.
	2
	

	95. 
	Домашние животные. Конструирование.
	2
	

	96. 
	Домашние животные. Программирование
	2
	

	97. 
	Домашние животные. Программирование
	2
	

	98. 
	Домашняя птица. Конструирование.
	2
	

	99. 
	Домашняя птица. Конструирование.
	2
	

	100. 
	Домашняя птица. Программирование
	2
	

	101. 
	Домашняя птица. Программирование
	2
	

	102. 
	Перекидные качели. Конструирование.
	2
	

	103. 
	Перекидные качели. Конструирование.
	2
	

	104. 
	Перекидные качели. Программирование
	2
	

	105. 
	Перекидные качели. Программирование
	2
	

	106. 
	Карета. Конструирование.
	2
	

	107. 
	Карета. Конструирование.
	2
	

	108. 
	Карета. Программирование
	2
	

	109. 
	Карета. Программирование
	2
	

	110. 
	ЛЕГО-подарок для мамы.
	2
	

	111. 
	ЛЕГО-подарок для мамы.
	2
	

	112. 
	ЛЕГО-подарок для мамы.
	2
	

	113. 
	Строительство домов.
	2
	

	114. 
	Строительство домов.
	2
	

	115. 
	Строительство домов.
	2
	

	116. 
	Строительство домов.
	2
	

	117. 
	Проект «Детская площадка»
	2
	

	118. 
	Проект «Детская площадка»
	2
	

	119. 
	Проект «Детская площадка»
	2
	

	120. 
	Плот. Конструирование.
	2
	

	121. 
	Плот. Конструирование.
	2
	

	122. 
	Плот. Программирование
	2
	

	123. 
	Плот. Программирование
	2
	

	124. 
	Домашняя птица. Конструирование.
	2
	

	125. 
	Домашняя птица. Программирование
	2
	

	126. 
	Знакомство с постройкой ландшафта.
	2
	

	127. 
	Работа с постройкой ландшафта.
	2
	

	128. 
	Работа с постройкой ландшафта.
	2
	

	129. 
	Работа с постройкой ландшафта.
	2
	

	130. 
	В гостях у фермера. Конструирование.
	2
	

	131. 
	В гостях у фермера. Конструирование.
	2
	

	132. 
	В гостях у фермера. Программирование
	2
	

	133. 
	В гостях у фермера. Программирование
	2
	

	134. 
	Сельскохозяйственные постройки
	2
	

	135. 
	Сельскохозяйственные постройки
	2
	

	136. 
	Транспорт. Наземный транспорт. Конструирование.
	2
	

	137. 
	Транспорт. Наземный транспорт. Конструирование.
	2
	

	138. 
	Транспорт. Наземный транспорт. Программирование
	2
	

	139. 
	Транспорт. Наземный транспорт. Программирование
	2
	

	140. 
	Воздушный транспорт. Конструирование.
	2
	

	141. 
	Воздушный транспорт. Конструирование.
	2
	

	142. 
	Воздушный транспорт. Программирование
	2
	

	143. 
	Воздушный транспорт. Программирование
	2
	

	144. 
	Армия.
	2
	

	145. 
	Армия.
	2
	

	146. 
	Военная техника. Конструирование.
	2
	

	147. 
	Военная техника. Конструирование.
	2
	

	148. 
	Военная техника. Программирование
	2
	

	149. 
	Военная техника. Программирование
	2
	

	150. 
	Космос. Ракета. Конструирование.
	2
	

	151. 
	Космос. Ракета. Конструирование.
	2
	

	152. 
	Луноход. Конструирование.
	2
	

	153. 
	Луноход. Конструирование.
	2
	

	154. 
	Жители других планет. Конструирование.
	2
	

	155. 
	Жители других планет. Конструирование.
	2
	

	156. 
	Водный транспорт. Конструирование.
	2
	

	157. 
	Водный транспорт. Конструирование.
	2
	

	158. 
	Водный транспорт. Программирование
	2
	

	159. 
	Водный транспорт. Программирование
	2
	

	160.  
	В мире фантастики. Фигурки фантастических существ.
	2
	

	161. 
	Подводная лодка. Конструирование
	2
	

	162. 
	Подводная лодка. Конструирование
	2
	

	163. 
	Подводная лодка. Программирование
	2
	

	164. 
	Подводная лодка. Программирование
	2
	

	165. 
	Любимые сказочные герои (По сказкам А. С. Пушкина) Конструирование
	2
	

	166. 
	Любимые сказочные герои . Конструирование
	2
	

	167. 
	Любимые сказочные герои. Программирование
	2
	

	168. 
	Любимые сказочные герои. Программирование
	2
	

	169. 
	Герои народных сказок. Конструирование
	2
	

	170. 
	Герои народных сказок. Конструирование
	2
	

	171. 
	Герои народных сказок. Программирование
	2
	

	172. 
	Герои народных сказок. Программирование
	2
	

	173. 
	Любимый сказочный герой из мультфильма. Конструирование
	2
	

	174. 
	Любимый сказочный герой из мультфильма. Конструирование
	2
	

	175. 
	Любимый сказочный герой из мультфильма. Программирование
	2
	

	176. 
	Любимый сказочный герой из мультфильма. Программирование
	2
	

	177. 
	Русские народные сказки. Конструирование
	2
	

	178. 
	Русские народные сказки. Конструирование
	2
	

	179. 
	Русские народные сказки. Программирование
	2
	

	180. 
	Русские народные сказки. Программирование
	2
	

	181. 
	Сказки русских писателей. Конструирование
	2
	

	182. 
	Сказки русских писателей. Конструирование
	2
	

	183. 
	Сказки русских писателей. Программирование
	2
	

	184. 
	Сказки русских писателей. Программирование
	2
	

	185. 
	Сказки зарубежных писателей. Конструирование
	2
	

	186. 
	Сказки зарубежных писателей. Конструирование
	2
	

	187. 
	Сказки зарубежных писателей. Программирование
	2
	

	188. 
	Сказки зарубежных писателей. Программирование
	2
	

	189. 
	Игра «Фантазеры»
	2
	

	190. 
	Игра «Фантазеры»
	2
	

	191. 
	Игра «Фантазеры»
	2
	

	192. 
	Игра «Фантазеры»
	2
	

	193. 
	Весёлые человечки. Конструирование
	2
	

	194. 
	Весёлые человечки  Конструирование
	2
	

	195. 
	Весёлые человечки  Программирование
	2
	

	196. 
	Весёлые человечки  Программирование
	2
	

	197. 
	Любимые сказочные герои . Конструирование
	2
	

	198. 
	Любимые сказочные герои . Конструирование
	2
	

	199. 
	Любимые сказочные герои. Программирование
	2
	

	200. 
	Любимые сказочные герои. Программирование
	2
	

	201. 
	Школа, школьный двор
	2
	

	202. 
	Школа, школьный двор
	2
	

	203. 
	Школа, школьный двор
	2
	

	204. 
	Коллективная работа.  Чему мы научились?
	2
	

	205. 
	Коллективная работа.  Чему мы научились?
	2
	

	206. 
	Коллективная работа.  Чему мы научились?
	2
	

	207. 
	Легоша
	2
	

	208. 
	Легоша
	2
	

	209. 
	Изготовление моделей к проведению лего-фестиваля.
	2
	

	210. 
	Изготовление моделей к проведению лего-фестиваля.
	2
	

	211. 
	Изготовление моделей к проведению лего-фестиваля.
	2
	

	212. 
	Лего-фестиваль.
	2
	

	213. 
	Лего-фестиваль.
	2
	

	214. 
	Фантазируй! Выдумывай! Строй!
	2
	

	215. 
	Фантазируй! Выдумывай! Строй!
	2
	

	216. 
	Диагностика
	2
	


                        Итого : 432 ч.

Содержание программы

Знакомство с ЛЕГО

Знакомство с ЛЕГО.  Спонтанная индивидуальная ЛЕГО-игра. Путешествие по ЛЕГО-стране. Исследователи цвета. Исследователи кирпичиков. Волшебные кирпичики. Исследователи формочек. Волшебные формочки.

Поселок, в котором я живу 

Городской пейзаж. Сельский пейзаж. Сельскохозяйственные постройки. Школа, школьный двор.

Транспорт 

Транспорт. Городской транспорт. Специальный, легковой, водный, воздушный.

Животные  

Животные. Разнообразие животных. Домашние  питомцы. Дикие животные. Животные лесов, пустынь, степей.

Моделирование  

Вертушка. Волчок. Перекидные качели. Карета. Строительство домов. Плот. В мире фантастики. Подарок для мамы.

LEGO и сказки  

Русские народные сказки. Сказки русских писателей. Сказки зарубежных писателей. Любимые сказочные герои. Лего-фестиваль.

Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения учебного предмета

Личностными результатами изучения курса «Легоконструирование»  является формирование следующих умений: 

· оцениватьжизненные ситуации (поступки, явления, события) с точки зрения собственных ощущений (явления, события), в предложенных ситуациях отмечать конкретные поступки, которые можнооценить как хорошие или плохие;

· называть и объяснять свои чувства и ощущения, объяснять своё отношение к поступкам с позиции общечеловеческих нравственных ценностей;

· самостоятельно и творчески реализовывать собственные замыслы

Метапредметными результатами изучения курса «Легоконструирование» является формирование следующих универсальных учебных действий (УУД):

Познавательные УУД:

· определять,  различать и называть детали конструктора, 

· конструировать по условиям, заданным взрослым, по образцу, по чертежу, по заданной схеме и самостоятельно строить схему.

· ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного.

· перерабатывать полученную информацию: делать выводы в результате совместной работы всего класса,  сравнивать и группировать предметы и их образы;

Регулятивные УУД:

· уметь работать по предложенным инструкциям.

· умение излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать свою точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на вопросы путем логических рассуждений.

· определять и формулировать цель деятельности на занятии с помощью учителя; 

Коммуникативные УУД:

· уметь работать в паре и в коллективе; уметь рассказывать о постройке. 

· уметь  работать над проектом в команде, эффективно распределять обязанности.
Предметными результатами изучения курса «Легоконструирование» является формирование следующих знаний и умений: 

Научится:

-  простейшим основам механики

- различать виды конструкций однодетальные и многодетальные, неподвижное соединение деталей;

 - технологическому последовательному изготовлению несложных  конструкций 

Сможет научится:

- с помощью учителя анализировать, планировать предстоящую практическую работу, осуществлять контроль качества результатов собственной практической деятельности; самостоятельно определять количество деталей в конструкции моделей.

- реализовывать творческий замысел.

Ожидаемые результаты 

В рамках данного курса обучающиеся научатся:

1) выполнять проекты различной сложности посредством образовательных конструкторов; 

2) совместно обучаться и работать в рамках одной группы; распределять обязанности в своей группе;

3) решать поставленную задачу и искать собственное решение;

4) проявлять творческий подход к решению поставленной задачи;

5) создавать модели реальных объектов и процессов.

Организационно-педагогические  условия реализации программы
Настоящая программа учебного курса предназначена для учащихся 2-4 классов образовательных учреждений. Занятия проводятся 2 раза в неделю по 2 учебных часа, 432 часа в три года обучения. Срок реализации программы 3 года.
Форма занятий – групповая, индивидуальная.

Формы работы, используемые на занятиях:

· беседа;

· демонстрация;

· практикумы начинающего робототехника, включающего проведение лабораторно-практических, исследовательских работ и прикладного программирования

· творческая работа;

· проектная деятельность.

Формы контроля и оценки образовательных результатов
Текущий контроль уровня усвоения материала осуществляется по результатам выполнения обучающихся практических  заданий.
Итоговый контроль реализуется в форме соревнований (олимпиады) по робототехнике, защите проекта.

Способы проверки знаний обучающихся:

педагогическое наблюдение, опрос, тестирование, самостоятельная работа, анализ творческих работ, участие в конкурсах, выставках и других мероприятиях.

Способы определения результативности заключаются в следующем: 

· работ учеников будут зафиксированы на фото и видео в момент демонстрации созданных ими роботов из имеющихся в наличии учебных конструкторов по робототехнике. 

· фото и видео материалы по результатам работ учеников будут размещаться на официальном сайте школы. 

· фото и видео материалы по результатам работ учеников будут представлены для участия на фестивалях и олимпиадах разного уровня

Критериями выполнения программы служат:

знания, умения и навыки обучающихся, массовость и активность участия обучающихся в мероприятиях данной направленности.

Материально-техническое обеспечение образовательного процесса

Учебно-методическая литература для учителя

1.  Т. В. Лусс «Формирование навыков конструктивно-игровой деятельности у детей с помощью ЛЕГО» - М.: Гуманит. Изд. Центр ВЛАДОС, 2009.
2.А.С.Злаказов, Г.А. Горшков, С.Г.Шевалдина «Уроки Лего – конструирования в школе». Методическое пособие. – М., Бином. Лаборатория знаний, 2011.

3.Авторизованный перевод изданий компании LEGO® Education: «Первые механизмы» (набор конструктора 9656);
4.Авторизованный перевод изданий компании LEGO® Education«Машины, механизмы и конструкции с электроприводом» (набор конструктора 9645 или 9630).
5.Н.А.Криволапова «Организация профориентационной работы в образовательных учреждениях Курганской области». – Курган, Институт повышения квалификации и ипереподготовки работников образования Курганской области, 2009.

6.«Использование Лего – технологий в образовательной деятельности». Методическое пособие Министерства образования и науки Челябинской области. Региональный  координационный центр Челябинской области (РКЦ), Челябинск, 2011.

7.«Сборник лучших творческих Лего – проектов»».  Министерство образования и науки Челябинской области. Региональный  координационный центр Челябинской области (РКЦ), Челябинск, 2011.

8.«Современные технологии в образовательном процессе». Сборник  статей. Министерство образования и науки Челябинской области.Региональный  координационный центр Челябинской области (РКЦ), Челябинск, 2011.

Учебно-методические средства обучения

1.Учебно-наглядные пособия:

· схемы, образцы и модели;

· иллюстрации, картинки с изображениями предметов и объектов;

· мультимедиаобъекты по темам курса;

· фотографии.

2. Оборудование:

· тематические наборы конструктора Лего;

· компьютер;
Электронно-программное обеспечение:

· специализированные цифровые инструменты учебной деятельности (компьютерные программы);

Технические средства обучения:

· мультимедийный проектор, DVD-плееры, МРЗ-плеер;

· компьютер с учебным программным обеспечением;

· музыкальный центр;

· демонстрационный экран;

· демонстрационная доска для работы маркерами;

· магнитная доска;

· цифровой фотоаппарат;

· сканер, ксерокс и цветной принтер;

· интерактивная доска.

Методическое обеспечение программы:

Интернет-ресурсы:

1. http://9151394.ru/?fuseaction=proj.lego
2. http://9151394.ru/index.php?fuseaction=konkurs.konkurs
3. http://www.lego.com/education/
4. http://www.wroboto.org/
5. http://www.roboclub.ru/
6. http://robosport.ru/
7. http://lego.rkc-74.ru/
8. http://legoclab.pbwiki.com/
9. http://www.int-edu.ru/

Информационное обеспечение:

1. http://learning.9151394.ru/course/view.php?id=17
2. http://do.rkc-74.ru/course/view.php?id=13
3. http://robotclubchel.blogspot.com/
4. http://legomet.blogspot.com/
5. http://httpwwwbloggercomprofile179964.blogspot.com/
